
Kahoot 
CzňŜĺ 2.  

Tworzenie wğasnego kahoota 



Wraz ze wzrostem popularnoťci aplikacji pewne elementy 

staġy siő dostőpne tylko w pġatnej wersji. Taki znaczek 

informuje nas, űe dana opcja jest pġatna.  



Po zalogowaniu siő na stronő wybieramy ăcreateó, by 

stworzył nowy materiaġ 



Nastőpnie wybieramy ăNew kahoot ð createó 



Teraz moűemy zaczŌł tworzył sw·j materiaġ (powt·rzeniowy, 

test itp.). W trybie klasycznym trzeba podał przynajmniej dwie 

odpowiedzi, z kt·rych jedna jest poprawna.  



PoprawnŌ odpowiedů ustawiamy poprzez klikniőcie w k·ġeczko. Jeťli pytanie 

jest skomplikowane i wymaga dġuűszego czasu, by je przeczytał moűna 

ustawił dġuűszy limit czasowy. Moűna r·wnieű zmieniał iloťł punkt·w za dane 

pytanie. Jeťli pytanie jest ġatwe moűna nie przyznał za nie űadnego punktu. 



Moűna ustawił wiőcej niű jednŌ poprawnŌ odpowiedů 

poprzez klikniőcie w wiőkszŌ iloťł k·ġeczek. 



W bezpġatnym trybie ăsingle selectó uczniowie klikajŌ w tylko 

jednŌ odpowiedů i w naszym przypadku nie ma znaczenia, czy 

wybrali czerwonŌ czy niebieskŌ ð dostajŌ punkty. W pġatnej 

wersji bődŌ musieli wybrał wszystkie poprawne odpowiedzi. 


